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L.

C% o
L’exploration dans

World of Warcratt :
Dépasser les limites du
média
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Présentationdu jeu

R World of Warcraft, sorti en 2004, studio Blizzard
o MMORPG, « heroic fantasy » reprenant ’histoire de Warcraft

o Butdujeu:
« Augmenter son niveau en progressant dans 1'univers
* via un systeme de quétes, acquisition d’équipement,
« Par la confrontation du joueur avec I’'environnement (PVE)
¢ Ou avec d’autres joueurs (PVP) du camps adverse.

o 2 factions ennemies et 8 classes qui offrent des fonctions
différentes a chaque avatar.

R Exploration
o Communauté francophone dédiée a I’exploration depuis 2006
o Se distingue de I'’exploration prescrite par le jeu.
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Terrains «vides», non finis . a . s
ieux difficilement acce s Rl Colette Bottazzi - Université Toulouse Le Mirail -

Un développement qui
semble encourager la
pratique de I'exploration

finis et/ou portant un nom

R Un jeu développéily a 9 ans

o Grande possibilité de
mouvements, vue et interface

o Des zones « non finies » qui sont

restées sur le continent jusqu’en
2010

o Donjons sous forme d’« instances »
copiant les paysages extérieurs

R Les « surprises » de I’exploration
o Orientation jeu d’aventure

o Des légendes qui se forment

> Presenta’aon du jeu Déplacement d"usage Détournement d"usage
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Déplacement d’usage

R Utilisation des possibilités — e
! . Avez vous déja créé un personnage sur wow
offertes par le ]eu avec des capacités spécifiquement orientées vers

" I'essploration ?
o Systeme de « classes » offrant
des sorts différents

o Des objets existants, parfois
inutiles dans le cadre du PVE ou
SibL] PAVARS

o Des objets que le joueur crée via
ses « metiers »

Taux de réponse : 100%

@R Progression vers les techniques N\ 26% :
&R Exploitation de bugs s
O Bugs du jeu oui [ non
o Provocation de bugs via des
macros
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Détournement d’'usage

Ry rroemneicRmnmmameeee (2 Certains lieux existants mais

. File View Operations Tools Help . . .

T indisponibles.

253 worldMPQ - o Des zones partiellement développées

T puis abandonnées par le studio

oo P o Mais présents dans les fichiers du jeu
e o Acces a ces zones en modifiant les
-.{_] Blackfathom ﬁChieI‘S du jeu
--{_] BlackrockDepths = =iy
g BlackRockSpire ™R ]eu vieillissant
--{__] BlackwingLair . 5 z g 3
-1 bladesedgearens o Des fichiers facilement déchiffrables
--{_] DalaranArena . s (e 2
1 DarkmoonFaire o Une base tres peu modifiée lors des
s mises a jours
R~ 3 o Des logiciels créés par des usagers pour
..... = EmeraldDream| accéder aux fichiers
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11.
3

Comment les usagers
considerent ils la

pratique de l'exploration
?
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Evolution du média & des
techniques

\
Evolution du jeu Adaptation des
: explorateurs au
par Blizzard FEECEE
modifications
4
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Découverte de la pratique

R 43% par l'intermédiaire du média & légendes apportées sur ses zones

o 25% But personnel en observant un endroit (hauteur, lieu improbable ot se
trouve quelqu’'un)

o  25% Recherche sur internet (tutoriels, recherche sur une rumeur, film
d’exploration)

o 13% Découverte de la pratique par le hasard (bug, sauts sur la montagne)

® 38% des joueurs interrogés ont découvert I'exploration par I'intermédiaire
d’un autre joueur

5. Comment avez vous été intéressé par l'essploration ?

Taux de réponse : 100%

Nb
I Par l'intermédiaire d'un joueur 6 38%
I But personnel formulé en observant un endroit 4 25%
I Recherche via internet, vidéos 4 25%
Hasard ayant permi la découverte de quelque chose 2 113%
Total 16
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Collectit d"usagers
forum « Ridpef »

' 11millions ’ 265 inscrits 4 Environ 15

joueurs ayant poste personnes
Entre 1000 et au moins une régulierement
g 10000 joueurs E fois () connectés
O par serveurs Environ 30 g Complete le
g Francophones ‘O" actifs forum
Environ 3-4 s
explorateurs
connus par
serveurs
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Possibilités données par le forum, que ne
permet pas le jeu

Partage des
découvertes

Créativité

Dépasser les Permis
limites du par le

Jeu collectif

Jeu dans le
jeu

v

Evolutions du média Collectif d'usagers Pratiques et représentations



Colette Bottazzi - Université Toulouse Le Mirail - colette.bottazzi @ pistache.land

« Jeu dans le jeu » régi par des regles

R Reglement & roles :
o Regles pour un pied d’égalité et de découverte par soi méme

o Secret des techniques dans des parties privées, acces via
« examen »

o Sépare déplacement et détournement en deux parties privées
du forum « est » et « ouest »

o Une séparation qui sert de « filtre », gardant les passionnés

Partie « Ouest » Partie « Est »
déplacement détournement
d’usage d’'usage
31 personnes 5 personnes
Forum
29 personnes
IRC ~b connectés ~10 connectés
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Pratiques et
représentations

Ce qui intéresse l'acteur dans sa pratique

R Le forum motive la pratique de I'exploration
R Fierté personnelle d’avoir

o Atteint par ses propres moyens quelque chose de peu
fréquenté

o Des connaissances originales autour d'un jeu connu
R Désir de s’approprier et comprendre le jeu

o Des connaissances apportées par |'exploration : lieux
informant sur le processus de développement du jeu

o Connaissance des mécanismes du jeu
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Une pratique qui vient dans certains cas
remplacer le jeu

R L’exploration, une activité qui prend du temps
® Qui est pratiquée

o soit comme un « passe temps »

o soit comme une activité a part entiere

o Passant souvent de I'un a I'autre, beaucoup d’explorateurs
arrétent le jeu par désintérét apres n’avoir pratiqué que de
"exploration

® Une position critique
o Lassitude du jeu, répétitions et exigences
o Unjeu qui s’est modifié au fil du temps ne convenant plus

o L’exploration leur permet de s’approprier entierement le jeu qu'’ils

pagfent et avoir une pratique plus autonome et libre de 1'espace
offert par le jeu.

(68% interrogés ont payé un abonnement uniquement pour explorer)
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Conclusion

R Design et potentialités techniques permettent 1’exploration
R Entrelacement de trois médias

o Le forum : un cadre qui vient soutenir la pratique de
'exploration + «jeu dans le jeu »

& Donnant un sens a la pratique
o dans sa forme collective
o Fierté personnelle et compréhension du travail de dev
R Le média influe sur la pratique
o Contenu évoluant = évolution des techniques
o Des stratégies de Blizzard dans laquelle des joueurs ne se
retrouvent pas (compétition, répétition)
R Explique I'appropriation du jeu vidéo, I’adaptant a des valeurs
(liberté) lui correspondant mieux et légitimant le cotit financier
R Hypotheése : une forme de processus vers l'arrét du jeu

o Conserve le lien social sur IRC, le cas d’anciens, et utilisation
d’IRC pour « parler d’autres choses » et « retrouver des amis »
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